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Faire tomber e bonhomme dans I'equ, aveC au moins 2 étapes.

Matériel disponible : kapla-rovleaux en carton-billes-ficelle-scotch-plaques de carton-boites
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- 2 étapes minimum en cycle 2 et 3 en cycle 3.
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1 Qu'avez-vous utilisé pour votre construire

votre machine ?

2 Quelle action faisait chaque élément de la

L33 acaons

machine ?
cascadeur rouleau bille Kapla ficelle plaque scotch
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glisser
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rouler
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tomber
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pousser
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basculer
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tenir arréter
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tirer
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Toutes nos machines

ESEMACRIRES]

1 La machine a eau

de Norah, Romy, Clémence, Johan

2 La machine a Kapla

de Mélia, Lucie, Maxime, Alex

3 Dansleaudansleau

de Nahla, Oscar, Paul, Léana MO.

4 La machine a piscine

de Louane, Adéle, Louise, Baptiste

5 La machine Intrusion

de Romane, Théo, Yasmine, Léo

La machine a Playmobil

De Léna-Lou, Yanis, Wiam, Léana MA, Sofia




