
                                                                                      Prénom : _____________________________ 
 

               La petite épopée des pions             
 
 
 

1. Où vivent les pions ? 
          
 
 
 
2. Comment s’appellent les pions ? 
 
 
 
 
3. Qui décide de sortir les pions pour les placer sur un damier ? 
 
 
 
 
4. Quel endroit les pions aimeraient-ils découvrir ? 
 
 
 
 
 
5. Qui fait tomber les pions ?  
 
 
 
6. Quel pion décide de quitter la boite ? 
 
 
 
 
 
7. Pourquoi ?       
 
 
 
 
 
8. Qui fait tomber la boite et provoque l’énorme secousse ? 
 
 
 
 
9. Qu’ont perdu les pions ? 
    

 
 
 

 
 
10. Qu’arrive-t-il un matin à Sashalluciné ? 
 
 
 
 
 
11. Que décide-t-il ? 
 
 

Dans une boite en fer   Sur un tapis rouge   Dans un coffret en bois  

Ils s’appellent tous →            Sasha   Pion    Grégoire   

Le Pied   La Main   Le Coude  

Le Monde à l’envers   Le Géant-Monde   Le Minuscule-Monde  

Les Pieds   Les Mains   Les Coudes  

Sasha-le-Héros   Sashalluciné    Sasha-la-Raisonnable  

 Il ne s’entend plus avec les autres pions. 

Il veut être libre, découvrir le monde.  

Le Chien   La Petite Main   Les Coudes  

Leur sécurité et leur confort   Leurs amis  

Il se réveille avec →            deux bras   deux oreilles   deux jambes  

 De ramener les pions dans leur boite. 

De partir à la découverte du Géant-Monde.  



12. Qui nettoie les pions et les ramène dans leur boite ? 
 
 
 
 
13. Par quoi est remplacé Sashalluciné ? 

 
 
 
 
14. Quelles sont les différentes rencontres de Sashalluciné ? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
15. Que pensent les pions de l’absence de Sashalluciné ? 
 
 
 
 
 
16. Pourquoi Sashalluciné revient-il voir les pions dans leur boite pour quelques instants ?       
 
 
 
 
 
 
17. Qu’a-t-il de nouveau ? 
    
 
 
 
 

  Par un autre pion  Par un bouchon en plastique 

Des poupées   Des pièces de puzzles   Pinocchio    Des dominos  

Qu’il s’est perdu    Qu’il a fini au fond de l’aspirateur 

Sa vie d’avant lui manque un peu.   Il ne veut plus voyager dans le Géant-Monde.  

Sashalluciné    La Petite Main   La Main  

Des oiseaux marins   Des camions   Des souris    Des peluches  

Un chat   Une vache   Une fourmi    Une baleine  

Il revient avec plein de cadeaux.   Il revient avec des mains.  

 

 Penses-tu avoir compris l’histoire de ce livre ? 
 
 
 
 
 
 

 As-tu aimé cette histoire ? 
 
 
 
 
 

      Voici ton score :  
 

 
Tu as réussi à répondre correctement à  …… questions sur 17. 

oui   Pas entièrement   Non   

oui   Un peu   Non   


