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Partager autrement

ESCAPE GAME FAMILLES (7 ans et +)
Le Trésor des Enchanteurs

3 niveaux disponibles :
7-8 ans
9-11 ans
12 ans et +

Manuel de mise en place & d’animation
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Qui sommes-nous ?

Une société nantaise, créée en 2017 par
3 passionnées de jeux & de contacts
humains

Des escape games 100% nomades (dans toute la France), qui S’installent facilement et
rapidement sur les lieux de vos événements

Un catalogue de jeux « clés en main » : En vidéo
- jusqu’a 400 joueurs en simultané
- de 20min a 2h d’activité

La création de jeux sur-mesure, sur des thématiques spécifiques, par exemple :

- Escape Game « oenoludique »

- Escape Game « les clés du bien vieillir » (ADMR 85)

- Escape Game « Risques en milieu industriel » (Groupe Vinci)

- Escape Game « Eveil aux langues » (Institut Francais)

- Escape Game « Intégration des nouveaux collaborateurs » (Groupe BPCE)

- Escape Game « La recette de 'innovation publique » (Région Pays de la Loire)

Odeurs, sons, cadenas, codes, manipulations, objets cachés etc...les détectives
doivent user de tous leurs sens pour arriver au bout de I'expérience...et cela avant
les autres équipes !

Coopération et esprit d’équipe sont indispensables pour avancer dans I'expérience
et arriver au bout de I'aventure avant les autres équipes


https://www.youtube.com/watch?v=fnEGJsd5Uns

Le Trésor des Enchanteurs
MATERIEL ET MISE EN PLACE



Le Trésor des Enchanteurs
Mise en place

o Lejeu:

o Piéces utilisées au cours du jeu dans la maison :
- Salon

Cuisine (four)

Buanderie (lave-linge)

Chambre (lit)

Toilettes

a - Destiné a un public famille avec enfants / ados (3 niveaux : 7-8 ans // 9-11 ans // 12 ans et +)
— - Durée du jeu : 45min environ o o
- - Temps de mise en place : 15 & 30min ?eesqz ;a”‘z;zis’vgf/gg’t; o

. . . ' 5 inal !
(am] o Matériel requis : symboliser le Trésor final !
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Un animateur, qui a préalablement pris connaissance du jeu, doit également étre présent.
Il a un réle clé tout au long du jeu pour :

- Mettre le jeu en place

- Distiller des indices (au besoin)

- Remettre I'enveloppe finale (fin de I'’énigme 4) aux participants
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Le Trésor des Enchanteurs
Mise en place

La mise en place du jeu est trés simple. Voici les différentes étapes a suivre :

1. Imprimer tous les fichiers énigmes du dossier que vous avez recu :

@ Enigme 1_puzzle.pdf

@ Enigme 2_poéme.pdf

|ﬁ.§ Enigme 3_QR...byrinthe.pdf
B Enigme 4_calcul.pdf

@ Enigme 5_mots codes.pdf

2. Découper 'ensemble des documents selon les pointillés

3. Positionner chacun des éléments a I’endroit indiqué dans le fichier :

Enigme 1
- Placer les piéces de puzzle a travers le salon (NB : nous vous laissons choisir les cachettes et votre

niveau de « diabolisme » ;-) )
- Placer les cartes symboles x15 sur une table (regroupées) dans le salon

Enigme 2
- Placer le document « poéme » a I'intérieur du four (ou a proximité si impossible)

Enigme 3
- Placer les documents QR code & labyrinthe dans le hublot de la machine a laver (ou a proximité si

impossible) (NB : prendre soin de tester le QR code avant)



Le Trésor des Enchanteurs
Mise en place

Enigme 4
- Placer les petits carrés colorés dans un petit sachet (plastique ou textile)

- Placer le sachet + les 2 documents sous le lit d’'une chambre

Enigme 5
- Placer le document parchemin dans une enveloppe, garder 'enveloppe dans une poche

- Scotcher les 3 mots codes sur les murs de la chambre

Trésor
- Cacher un Trésor (bonbons, chocolats...ou tout ce qui vous passe par la téte | ©) dans les toilettes
NB : si possible dans un placard pour que les enfants ne le trouvent pas de fagcon prématurée

Prise de note
- Placer une feuille et un crayon sur une table, dans le salon
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4. « Ambiancer » I'espace

- Si possible, projeter la vidéo sur votre écran de télévision
- Si possible, monter le volume sonore et tamiser la piece

- Préparer la lecture de la vidéo (présentation de la mission + compte a rebours) disponible sur
le lien suivant : https:/www.youtube.com/watch?v=yfnuU4f6rNo&feature=youtu.be

Super, tout est prét pour commencer !!!



https://www.youtube.com/watch%3Fv=yfnuU4f6rNo&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=yfnuU4f6rNo&feature=youtu.be

Le Trésor des Enchanteurs
DESCRIPTION DES ENIGMES



Le Trésor des Enchanteurs
Description des énigmes

Lorsque tout le monde est prét, lancer la vidéo. Le jeu démarre a la fin de la vidéo, lorsque le compte
a rebours de 45 minutes apparait.

énigmes

o

Enigme 1 : puzzle & cartes

1. Reconstituer le puzzle a I'aide des pieces trouvées a travers le salon
W‘M T G LS
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Les détectives doivent se rendre au four, ou ils trouvent le document pour
I’énigme 2




Le Trésor des Enchanteurs
Description des énigmes

Enigme 2 : poéme & décodage

' NB : ce document est susceptible d’étre

Q=TS puak Ly it des Eenuies . un peu différent selon I'4ge des joueurs

i 2. Ils me recherchent, par tous Les vents.

3. A tow towr aujourd’hui petit détective,

| 4. Mais il va falloir que tu t'actives

| 5. Bt dans ce message comprendre

| &. A quel endroit te rendre.

| 7 Bowne chance, bow courage |

| 2. Bt que malgré Les virages,

i 9. Notre rencontre, enfin, ne soit pas
quun mirage...

o

énigmes

L Code (lettres) & déshiffer -
@;> (e;1) (8:15) (5: &)
R2:2) (#:14) 1:9) (5;14) (6;:4)
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Afin de déchiffrer le code, il faut se reporter au texte qui est juste au-dessus. Chaque paire de chiffres
(X '; Y) correspond a une lettre :

- 1er chiffre (X) : ligne n°X

- 2 chiffre (Y) : Yéme lettre de la ligne

Ainsi, (1;7) mmp  1°¢ligne, 7¢me lettre, ce qui correspond au L

CODE FINAL : LAVE-LINGE




Le Trésor des Enchanteurs
Description des énigmes

Enigme 3 : chanson & labyrinthe

Les détectives trouvent, dans le hublot du lave-linge, les 2 documents suivants :

énigmes

V4

Bravo jeunes détectives | Je ne pensais pas que
Vous parviendriez jusqu'd cette étape..vous Etes
vraiment étownants | Mais La route est encore
longue jusqu'an Trésor...

A préisent, munissez-vous d'une tablette ow
d'un téléphone puis scannez le @R code oi-
dessous...

PS : le docwment joint devrait vous Etre utile
pour atteindre La prochaine étape...
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En scannant le QR code, une chanson se lance. En repérant I'ordre d’apparition des mots « oreille »,
« ceuf », « eau » et « chat », '’équipe comprend comment naviguer dans le labyrinthe.

Ordre d’apparition : CHAT — EAU — OREILLE — OREILLE — CEUF (haut-droite-bas-bas-gauche)

Suite de dessins ainsi obtenue : é'% é ' ) mmp SOUSLELIT
> < é,“




Le Trésor des Enchanteurs
Description des énigmes

Enigme 4 : calcul

Les détectives trouvent, sous le lit, les 3 éléments suivants :
OISR O ]

énigmes

Impression noir et blanc
disponible. Il faudra dans
ce cas ajouter vous-mémes
les  couleurs  (feutres,
crayons de couleur)

o

+M+@ =

Code secret = 7277

NB : ces documents (et notamment les calculs a réaliser) sont un peu différents selon I'dge des joueurs

Pour pouvoir faire le calcul, il faut préalablement associer a chaque symbole un chiffre. Voici la
méthode :

1. Dans le 2" document, regarder quelle couleur se situe a 'intersection du symbole et du cercle
qui 'entoure. Par exemple pour le 1¢r symbole :
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2. Une fois toutes les couleurs trouvées, compter le nombre de petits carrés associés
Au total : 10 noirs // 8 bleus // 7 jaunes // 4 roses // 2 rouges // 1 vert

Résultats : 7-8 ans —» 1511 9-11 ans =—» 1231 12 ans et + =—» 2431

Une fois le bon code obtenu, I’'animateur remet a I’équipe I’enveloppe avec la derniére énigme.



Le Trésor des Enchanteurs
Description des énigmes

Enigme 5 : énigme finale

Les détectives trouvent dans I'enveloppe le petit mot suivant :

......................................................................

Bravo détectives | La voute fut longue jusquict...mais vous
voicl & présent parvenus & la toute derwidre étape de votre
avewture.

énigmes

o

2 wmots codes sont cachés quelque part autour de Vous. Trouvez-
Les vite | L 42 wmot, qui les Lie tous les 3, Vous guidera vers
Lemplacement du Trésor... =

Dépeehez-vous, Le tenups presse 11 % ’

--------------------
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lls doivent alors, a partir de ces 3 mots, trouver un 4¢™me mot qui permet de les lier entre eux :
- Papier TOILETTE

-  Trousse de TOILETTE

- Gantde TOILETTE

-  TOILETTES Publiques

EMPLACEMENT DU TRESOR : TOILETTES




Le Trésor des Enchanteurs

Nous voici arrivés au bout de I'aventure ! J'espéere que vous étes parvenus a aider Julie en
trouvant le Trésor des Enchanteurs avant qu’il ne disparaisse de nouveau...je sais qu’elle
comptait beaucoup sur vous ! ©

Nous espérons que vous avez passé un bon moment a nos cétés.
A l'avenir, n’hésitez pas a nous solliciter pour I'organisation de vos événements :
- Professionnels (notre caeur de métier aujourd’hui)

- Particuliers

Mon petit doigt me dit que nous vous préparons un mix explosif escape game / jeu de piste
immersif et totalement inédit sur Nantes pour cet été !!!

Enfin, n’hésitez pas a nous envoyer ou a partager un petit retour d’expérience...cela nous fera
trés plaisir ©






